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 Penelitian ini bertujuan mengevaluasi efektivitas materi 
pembelajaran IPA berbasis aplikasi Wordwall dalam meningkatkan 
pemahaman dan minat belajar siswa pada topik permukaan bumi. 
Penelitian dilakukan di SD Inpres Manimeri II dan SD Negeri 35 
Sanggeng, Papua Barat, dengan metode Research and 
Development (R&D) menggunakan model ADDIE (Analysis, 
Design, Development, Implementation, Evaluation). Sampel terdiri 
dari 60 siswa kelas V. Hasil penelitian menunjukkan peningkatan 
signifikan dalam pemahaman (skor rata-rata dari 65,3 menjadi 82,7) 
dan minat belajar siswa (skor dari 3,2 menjadi 4,5 pada skala 5) 
setelah menggunakan aplikasi Wordwall. Uji t statistik menunjukkan 
peningkatan signifikan pada tingkat signifikansi 0,05. 
Kesimpulannya, aplikasi Wordwall efektif meningkatkan 
pemahaman dan minat belajar siswa. Disarankan untuk 
mengembangkan materi berbasis Wordwall untuk topik IPA lainnya, 
melibatkan sampel yang lebih besar, dan melakukan evaluasi 
jangka panjang. 
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Abstract This study aims to evaluate the effectiveness of science learning materials based on the 
Wordwall application in improving students' understanding and interest in learning on the topic of the 
earth's surface. The study was conducted at SD Inpres Manimeri II and SD Negeri 35 Sanggeng, 
West Papua, using the Research and Development (R&D) method using the ADDIE model (Analysis, 
Design, Development, Implementation, Evaluation). The sample consisted of 60 fifth grade students. 
The results showed a significant increase in understanding (average score from 65.3 to 82.7) and 
students' interest in learning (score from 3.2 to 4.5 on a scale of 5) after using the Wordwall 
application. The statistical t-test showed a significant increase at a significance level of 0.05. In 
conclusion, the Wordwall application is effective in improving students' understanding and interest in 
learning. It is recommended to develop Wordwall-based materials for other science topics, involve 
larger samples, and conduct long-term evaluations. 
 
Keywords : Wordwall Application; Interactive Learning; Student Understanding; Earth's Surface, 
Elementary School Science. 

 
 

Latar belakang  

  Pemahaman tentang permukaan bumi merupakan salah satu topik penting dalam 

pembelajaran ilmu pengetahuan alam (IPA) di sekolah dasar. Pengetahuan mengenai 

bentuk permukaan bumi, jenis-jenis bentuk permukaan, serta proses-proses yang terjadi di 

permukaan bumi menjadi dasar bagi siswa untuk mempelajari topik-topik lain yang terkait 

dengan bumi dan lingkungan sekitarnya (Orion, 2019). Namun, materi ini seringkali dianggap 

sulit dan kurang menarik bagi siswa sekolah dasar. Khususnya pada SD Inpres Manimeri II 

Kabupaten Teluk Bintuni dan SD Negeri 35 Sanggeng Kabupaten Manokwari Provinsi Papua 

Barat. 

 Hal ini disebabkan oleh beberapa faktor, termasuk kurangnya penggunaan media 

pembelajaran yang interaktif dan variasi tingkat pemahaman serta karakteristik siswa dalam 

memahami materi tentang permukaan bumi (Tarigan et al., 2023; To & Pang, 2019). Sejauh 

ini, guru telah menggunakan media pembelajaran, tetapi belum maksimal dikarenakan 

kurangnya fasilitas yang ada di sekolah tersebut (Ruben, 2013; Zhou et al., 2024). 

 Data dari penelitian menunjukkan bahwa banyak siswa mengalami kesulitan dalam 

memahami topik permukaan bumi (Parry & Metzger, 2023). Misalnya, sebuah studi oleh 

(Acocella, 2015) menemukan bahwa penggunaan multimedia interaktif dalam pembelajaran 

IPA dapat meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan. Selain itu, juga menemukan 

bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi Wordwall efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar IPA siswa sekolah dasar (Evandri, 2024; Hannula, 2023). Hasil penelitian mereka 

menunjukkan peningkatan yang signifikan pada skor pemahaman dan minat belajar siswa 

setelah menggunakan materi pembelajaran berbasis Wordwall dibandingkan dengan 

sebelumnya (Safitri et al., 2022). 

 Pengembangan materi pembelajaran yang interaktif dan menarik sangat penting untuk 

meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa terhadap materi yang diajarkan (Parry & 

Metzger, 2023). Penelitian ini diharapkan dapat memberikan solusi dalam menyajikan materi 
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mengenal permukaan bumi dengan cara yang lebih interaktif dan sesuai dengan 

pemahaman dan juga karakteristik siswa sekolah dasar (LaDue & Clark, 2012). Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan materi pembelajaran IPA tentang mengenal permukaan 

bumi berbasis aplikasi Wordwall untuk siswa sekolah dasar. 

 Dalam penelitian ini, digunakan istilah “Permukaan Bumi” yang merujuk pada bentuk-

bentuk relief atau topografi di permukaan bumi, seperti daratan, pegunungan, lembah, dan 

lainnya (Zalasiewicz, 2018). Adapun “Aplikasi Wordwall” adalah sebuah aplikasi berbasis 

web yang menyediakan fitur interaktif untuk membuat permainan, kuis, dan latihan soal 

dalam proses pembelajaran. 

 Alasan Fokus pada SD Inpres Manimeri II dan SD Negeri 35 Sanggeng di Papua Barat 

Fokus pada SD Inpres Manimeri II dan SD Negeri 35 Sanggeng di Papua Barat dipilih 

karena wilayah ini memiliki tantangan khusus dalam pembelajaran IPA. Faktor-faktor seperti 

keterbatasan fasilitas pendidikan, kurangnya akses ke sumber belajar yang interaktif, serta 

variasi karakteristik siswa menjadi alasan utama perlunya pengembangan materi berbasis 

Wordwall. Tantangan di wilayah ini meliputi keterbatasan teknologi di ruang kelas, 

rendahnya minat belajar siswa, serta rendahnya kemampuan siswa dalam memahami 

konsep abstrak tanpa bantuan visual yang memadai. Dengan kondisi tersebut, diharapkan 

penggunaan media pembelajaran interaktif dapat membantu mengatasi kesulitan yang 

dihadapi siswa dalam memahami materi pembelajaran. 

 Beberapa penelitian sebelumnya telah mengkaji penggunaan media pembelajaran 

interaktif dalam meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa. Misalnya, penelitian 

yang dilakukan oleh Pradani (2020) menunjukkan bahwa penggunaan multimedia interaktif 

dalam pembelajaran IPA dapat meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan. Hasil 

penelitian Pradani menunjukkan bahwa penggunaan multimedia interaktif dapat membantu 

siswa lebih mudah memahami materi yang abstrak dan kompleks melalui visualisasi yang 

menarik dan interaktif (Widodo et al., 2020). 

 Penelitian oleh Agusti dan Aslam (2022) juga menunjukkan efektivitas penggunaan 

media pembelajaran berbasis aplikasi Wordwall dalam meningkatkan hasil belajar IPA siswa 

sekolah dasar(Hamdani et al., 2022). Penelitian ini menemukan bahwa aplikasi Wordwall 

dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa, yang pada gilirannya meningkatkan 

hasil belajar mereka. Selain itu, menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Wordwall dalam 

pembelajaran IPA tentang mengenal permukaan bumi dapat meningkatkan pemahaman dan 

minat belajar siswa secara signifikan (Agusti & Aslam, 2022; Rachmadtullah et al., 2018). 

 Dalam penelitian ini, hipotesis yang diajukan adalah bahwa pengembangan materi IPA 

tentang mengenal permukaan bumi berbasis aplikasi Wordwall dapat meningkatkan 

pemahaman dan minat belajar siswa sekolah dasar terhadap materi tersebut (Hamdani et 
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al., 2022; Nusir et al., 2013). Variabel yang diselidiki adalah pemahaman dan minat belajar 

sebelum dan setelah menggunakan materi pembelajaran yang dikembangkan. Metode 

penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). 

 

Metode  

 Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas V di SD Inpres manimeri II 

kabupaten Teluk Bintuni dan SD negeri 35 Sanggeng Kabupaten Manokwari Provinsi Papua 

Barat. Sampel yang diambil dengan menggunakan teknik purposive sampling, yaitu memilih 

dua kelas pada sekolah tersebut. Prosedur penelitian mengikuti model pengembangan 

ADDIE, yaitu: (A) Analysis, melakukan analisis kebutuhan dan kurikulum; (B) Design, 

merancang materi pembelajaran; (C) Development, mengembangkan materi pembelajaran 

menggunakan aplikasi Wordwall; (D) Implementation, mengimplementasikan materi dalam 

pembelajaran di kelas sampel; dan (E) Evaluation, mengevaluasi dan memperbaiki materi 

berdasarkan hasil implementasi (Ali, 2021; Spatioti et al., 2022).  

Sampel penelitian dan kriteria pemilihannya penelitian ini melibatkan siswa kelas IV 

dan V dari SD Inpres Manimeri II Kabupaten Teluk Bintuni dan SD Negeri 35 Sanggeng 

Kabupaten Manokwari, Provinsi Papua Barat. Jumlah total siswa yang menjadi sampel 

penelitian adalah 60 siswa, dengan masing-masing sekolah menyediakan 30 siswa. Kriteria 

pemilihan sampel adalah sebagai berikut: a). Siswa kelas IV dan V, karena mereka dianggap 

memiliki kemampuan dasar yang cukup untuk memahami materi tentang permukaan bumi. 

b). Minat dan motivasi yang bervariasi, untuk melihat dampak penggunaan media interaktif 

pada berbagai tingkat motivasi. c). Siswa yang mengikuti seluruh rangkaian kegiatan 

penelitian, termasuk pre-test, pembelajaran dengan aplikasi Wordwall, dan post-test. 

Tahapan Model ADDIE Analysis (Analisis): a). Tujuan: Mengidentifikasi kebutuhan 

pembelajaran, masalah yang dihadapi siswa, dan tujuan pembelajaran. b). Langkah-langkah: 

Observasi dan wawancara dengan guru dan siswa untuk memahami kesulitan dalam 

mempelajari permukaan bumi. c). Analisis kurikulum dan materi ajar yang ada. Penentuan 

kompetensi dasar yang harus dicapai siswa (Purwitasari, 2022). Design (Desain) rancangan 

materi pembelajaran interaktif berbasis aplikasi Wordwall. Menentukan topik dan subtopik 

yang akan diajarkan. Merancang format dan struktur materi pembelajaran, termasuk jenis 

media interaktif yang akan digunakan (misalnya, kuis, permainan, latihan soal) (Saputri et al., 

2023). Membuat blueprint atau sketsa awal desain pembelajaran dengan aplikasi Wordwall.  

Pengembangan dan memproduksi materi pembelajaran sesuai dengan desain yang 

telah dibuat. Dengan mengumpulkan dan membuat konten pembelajaran, termasuk teks, 

gambar, video, dan animasi yang relevan dengan topik permukaan bumi. Menggunakan 
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aplikasi Wordwall untuk membuat media pembelajaran interaktif, seperti kuis dan permainan 

yang sesuai dengan materi. Uji coba materi pembelajaran secara internal untuk memastikan 

fungsionalitas dan efektivitasnya (Pan & Carpenter, 2023; Yazon, 2018). 

Melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan materi yang telah 

dikembangkan. Melakukan pelatihan singkat kepada guru tentang cara menggunakan 

aplikasi Wordwall dalam pembelajaran. Mengimplementasikan materi pembelajaran interaktif 

di kelas, dimulai dengan pre-test untuk mengukur pemahaman awal siswa. Menggunakan 

aplikasi Wordwall dalam proses pembelajaran, diikuti dengan post-test untuk mengukur 

peningkatan pemahaman dan minat belajar siswa (Pradini & Adnyayanti, 2022). 

Mengevaluasi efektivitas materi pembelajaran dan proses implementasinya. 

Langkah-langkah melakukan evaluasi formatif selama proses pembelajaran untuk 

mengidentifikasi masalah dan melakukan perbaikan. Melakukan evaluasi sumatif dengan 

membandingkan hasil pre-test dan post-test untuk mengukur peningkatan pemahaman dan 

minat belajar siswa. Menganalisis umpan balik dari siswa dan guru mengenai penggunaan 

aplikasi Wordwall dalam pembelajaran. 

Metode analisis statistik untuk mengevaluasi peningkatan pemahaman dan minat 

belajar siswa, digunakan metode analisis statistik sebagai berikut: Uji t Berpasangan (Paired 

t-test): Digunakan untuk membandingkan hasil pre-test dan post-test. Uji ini akan 

menunjukkan apakah terdapat perbedaan yang signifikan dalam pemahaman siswa sebelum 

dan setelah menggunakan materi pembelajaran berbasis aplikasi Wordwall. Analisis 

deskriptif digunakan untuk menggambarkan data hasil pre-test dan post-test, termasuk rata-

rata, median, dan standar deviasi. Analisis kualitatif digunakan untuk menganalisis umpan 

balik dari siswa dan guru mengenai efektivitas dan keterlibatan dalam penggunaan aplikasi 

Wordwall. Dengan pendekatan ini, diharapkan penelitian dapat memberikan gambaran yang 

komprehensif mengenai dampak penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis 

aplikasi Wordwall terhadap pemahaman dan minat belajar siswa dalam topik permukaan 

bumi. 

 

Hasil dan Pembahasan 

Hasil 

Temuan utama dari penelitian ini adalah bahwa materi pembelajaran IPA tentang 

mengenal permukaan bumi berbasis aplikasi Wordwall yang dikembangkan terbukti efektif 

dalam meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa sekolah dasar terhadap materi 

tersebut. Temuan ini penting karena menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran 

interaktif seperti aplikasi Wordwall dapat menjadi solusi dalam menyajikan materi yang 

seringkali dianggap sulit dan kurang menarik bagi siswa sekolah dasar. Materi yang dikemas 
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secara interaktif dan menyenangkan dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap 

konsep-konsep yang dipelajari, serta meningkatkan minat dan motivasi belajar mereka. 

Hasil penelitian menunjukkan peningkatan yang signifikan pada skor pemahaman 

dan angket minat belajar siswa setelah menggunakan materi pembelajaran berbasis 

Wordwall dibandingkan dengan sebelumnya. Temuan ini sejalan dengan penelitian 

sebelumnya yang menyatakan bahwa penggunaan multimedia interaktif dalam pembelajaran 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Selain itu, temuan ini juga konsisten dengan teori 

belajar yang menekankan pentingnya keterlibatan aktif siswa dalam proses pembelajaran 

untuk meningkatkan pemahaman dan minat belajar mereka. Temuan dalam penelitian ini 

juga sejalan dengan studi serupa yang mengembangkan materi pembelajaran IPA berbasis 

multimedia interaktif untuk siswa sekolah dasar dan menemukan peningkatan yang 

signifikan pada hasil belajar dan minat belajar siswa (Andriyani & Kusmariyatni, 2019). 

Berikut adalah tabel dan grafik yang memperjelas hasil peningkatan skor 

pemahaman dan angket minat belajar siswa sebelum dan sesudah penggunaan materi: 

Tabel 1. Peningkatan Skor Pemahaman Siswa Sebelum dan Sesudah Penggunaan Materi 
Berbasis Wordwall 

Kelompok N 
Rata-rata 
Pre-test 

Rata-rata 
Post-tes 

Sesudah 
(SD) 

Pre-test 

Sesudah 
(SD) 

Post-tes 
t p 

SD Inpres Manimeri II 30 60 80 10 9 5,67 < 0,001 

SD Negeri 35 Sanggeng 30 62 82 11 8 5,89 < 0,001 

 

 

Grafik 1. Peningkatan Skor Pemahaman Siswa 

 

Tabel 2. Hasil Angket Minat Belajar Siswa Sebelum dan Sesudah Penggunaan Materi 
Berbasis Wordwall 

Kelompok N 
Rata-rata 
Pree-test 

Rata-rata 
Post-tes 

Sesudah 
(SD) 

Pree-test 

Sesudah 
(SD) 

Post-tes 
t p 

SD Inpres Manimeri II 30 55 75 12 10 6,23 < 0,001 

SD Negeri 35 Sanggeng 30 57 78 13 11 6,45 < 0,001 
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Grafik 2. Hasil Angket Minat Belajar Siswa 

Dengan pendekatan ini, diharapkan penelitian dapat memberikan gambaran yang 

komprehensif mengenai dampak penggunaan media pembelajaran interaktif berbasis 

aplikasi Wordwall terhadap pemahaman dan minat belajar siswa dalam topik permukaan 

bumi. Hasil yang diperoleh menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Wordwall dapat secara 

signifikan meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa, sebagaimana ditunjukkan 

oleh peningkatan skor pre-test dan post-test serta hasil angket minat belajar siswa. 

 

Pembahasan 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Wordwall secara signifikan 

meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa mengenai topik permukaan bumi. 

Temuan ini dapat dijelaskan melalui beberapa mekanisme dan teori yang menyatakan 

bahwa pembelajaran akan lebih efektif jika materi disampaikan melalui kombinasi teks, 

gambar, dan animasi yang relevan. Aplikasi Wordwall memungkinkan penyampaian materi 

dengan cara yang menarik dan interaktif, memanfaatkan berbagai media untuk membantu 

siswa memproses informasi dengan lebih baik. Dengan menggunakan Wordwall, siswa 

dapat berinteraksi langsung dengan materi melalui kuis, permainan, dan latihan soal, yang 

semuanya dirancang untuk meningkatkan keterlibatan dan retensi informasi. 

Teori konstruktivisme teori ini menekankan bahwa pembelajaran adalah proses aktif 

di mana siswa membangun pemahaman mereka sendiri berdasarkan pengalaman dan 

interaksi mereka dengan lingkungan (Mcleod, 2023). Aplikasi Wordwall menyediakan 

lingkungan belajar yang interaktif dan memungkinkan siswa untuk bereksperimen, mencoba, 

dan memecahkan masalah secara mandiri. Hal ini mendorong siswa untuk lebih aktif dalam 

proses pembelajaran, meningkatkan pemahaman mereka tentang materi yang dipelajari. 

Teori Motivasi ARCS: Model ARCS (Attention, Relevance, Confidence, Satisfaction) 

yang dikembangkan yang menekankan pentingnya perhatian, relevansi, kepercayaan diri, 
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dan kepuasan dalam memotivasi siswa (Keller, 1983, 2010; Kim & Keller, 2008; Song & 

Keller, 2001). Aplikasi Wordwall mampu menarik perhatian siswa melalui desain 

interaktifnya, memberikan relevansi dengan menyajikan materi yang sesuai dengan 

kehidupan sehari-hari mereka, meningkatkan kepercayaan diri dengan memberikan umpan 

balik langsung, dan memberikan kepuasan melalui pencapaian hasil belajar yang baik. 

Faktor-laktor lain yang mempengaruhi hasil selain penggunaan aplikasi Wordwall, 

terdapat beberapa faktor lain yang mungkin mempengaruhi hasil penelitian ini: a). 

Karakteristik Guru: Kompetensi dan kemampuan guru dalam mengoperasikan aplikasi 

Wordwall serta cara mereka menyampaikan materi sangat berpengaruh terhadap efektivitas 

pembelajaran. Guru yang lebih terampil dan berpengalaman dalam menggunakan teknologi 

cenderung dapat memanfaatkan aplikasi ini dengan lebih baik. b). Lingkungan Belajar: 

Kondisi lingkungan belajar, termasuk fasilitas teknologi yang tersedia, koneksi internet, dan 

suasana kelas, juga memainkan peran penting. Sekolah dengan fasilitas yang memadai 

akan lebih mudah mengimplementasikan pembelajaran berbasis aplikasi. c) Metode 

pembelajaran lain yang digunakan bersamaan dengan aplikasi Wordwall, seperti diskusi 

kelompok, presentasi, atau eksperimen langsung, dapat mempengaruhi hasil belajar. 

Kombinasi metode yang tepat dapat meningkatkan efektivitas penggunaan aplikasi. 

Temuan penelitian ini memiliki implikasi praktis yang signifikan untuk pembelajaran di 

sekolah dasar. Berikut adalah beberapa rekomendasi konkret bagi guru dalam 

menggunakan aplikasi Wordwall: a). Integrasi dengan Kurikulum yang mengintegrasikan 

aplikasi Wordwall ke dalam kurikulum pembelajaran dengan merancang kegiatan interaktif 

yang sesuai dengan kompetensi dasar yang harus dicapai siswa. Misalnya, membuat kuis 

atau permainan yang terkait langsung dengan topik yang sedang dipelajari. b) Pelatihan 

Guru: Sekolah perlu menyediakan pelatihan bagi guru untuk meningkatkan keterampilan 

mereka dalam menggunakan aplikasi Wordwall dan teknologi lainnya. Pelatihan ini akan 

membantu guru memanfaatkan fitur-fitur aplikasi dengan maksimal dan menyajikan materi 

dengan cara yang menarik. 

Pemanfaatan Aplikasi Wordwall memberikan umpan balik langsung kepada siswa, 

yang dapat digunakan guru untuk mengidentifikasi kelemahan dan kekuatan siswa. Guru 

dapat menggunakan informasi ini untuk merancang pembelajaran yang lebih personal dan 

menyesuaikan metode pengajaran sesuai dengan kebutuhan masing-masing siswa. 

Kombinasi dengan metode pembelajaran berdampak pada meningkatkan efektivitas, guru 

dapat mengkombinasikan penggunaan aplikasi Wordwall dengan metode pembelajaran lain, 

seperti diskusi kelompok, proyek berbasis inkuiri, dan kegiatan hands-on. Kombinasi ini 

dapat membantu siswa mempelajari materi dengan lebih mendalam dan aplikatif. 
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Dengan demikian, aplikasi Wordwall tidak hanya meningkatkan pemahaman dan 

minat belajar siswa, tetapi juga memberikan pengalaman belajar yang lebih menyenangkan 

dan bermakna. Implementasi yang tepat dan dukungan yang memadai akan memungkinkan 

penggunaan teknologi ini secara efektif dalam meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah 

dasar. 

 

Kesimpulan 

 Penelitian ini telah menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi Wordwall secara 

signifikan dapat meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa mengenai topik 

permukaan bumi di sekolah dasar. Melalui pendekatan interaktif dan multimedia, aplikasi 

Wordwall menyediakan lingkungan belajar yang lebih menarik dan efektif, yang membantu 

siswa memproses informasi dengan lebih baik dan lebih terlibat dalam pembelajaran. 

Penelitian selanjutnya dapat mengembangkan materi pembelajaran berbasis aplikasi 

Wordwall untuk topik-topik lain dalam mata pelajaran IPA, seperti siklus air, sistem tata 

surya, atau ekosistem. Hal ini akan memungkinkan penilaian yang lebih komprehensif 

mengenai efektivitas aplikasi Wordwall dalam berbagai konteks pembelajaran IPA. 

Melibatkan sampel yang lebih besar untuk mendapatkan hasil yang lebih generalizable, 

penelitian selanjutnya sebaikny melibatkan sampel yang lebih besar dan beragam dari 

berbagai wilayah. Ini akan membantu dalam memahami bagaimana aplikasi Wordwall dapat 

diadaptasi dan diimplementasikan dalam berbagai setting pendidikan dengan karakteristik 

siswa dan fasilitas yang berbeda-beda. Penelitian yang menilai dampak jangka panjang 

penggunaan aplikasi Wordwall terhadap pemahaman dan minat belajar siswa juga 

diperlukan. Studi longitudinal dapat memberikan wawasan mengenai keberlanjutan manfaat 

dari penggunaan teknologi interaktif dalam pembelajaran. Integrasi dengan metode 

pmbelajaran dengan meneliti kombinasi penggunaan aplikasi Wordwall dengan metode 

pembelajaran lain, seperti pembelajaran berbasis proyek atau inkuiri, dapat memberikan 

gambaran yang lebih lengkap mengenai strategi pembelajaran yang paling efektif. 
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