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Histori artikel Abstrak
Received: Penelitian ini bertujuan mengembangkan buku ajar IPA interaktif
13 Desember 2023 berbasis ljen Geopark untuk meningkatkan kemampuan berpikir
tingkat tinggi (HOTS) siswa SMP. Pengembangan buku ajar
Accepted: menggunakan metode ADDIE melalui tahapan analisis, desain,
10 Pebruari 2024 pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Buku ajar
dikembangkan dengan memanfaatkan potensi lokal ljen Geopark
Published: sebagai konteks yang familiar bagi siswa. Materi, contoh, dan
3 Mei 2024 latihan soal dalam buku ajar dirancang secara khusus untuk

melatihkan keterampilan berpikir tingkat tinggi siswa. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa buku ajar yang dikembangkan
memiliki validitas sangat tinggi dan kepraktisan yang sangat baik.
Uji coba lapangan menghasilkan peningkatan kemampuan HOTS
siswa pada kategori sedang. Pengembangan buku ajar IPA
berbasis potensi lokal ljen Geopark memberikan kontribusi
penting dalam menyediakan bahan ajar inovatif dan berkualitas
tinggi. Kebaruan penelitian ini adalah pemanfaatan konteks ljen
Geopark yang familiar dan penekanan pada peningkatan HOTS
melalui desain buku ajar. Penelitian ini berimplikasi pada
peningkatan kualitas pembelajaran IPA di SMP dengan
memanfaatkan potensi lokal dan menjawab tantangan
pengembangan HOTS siswa.
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Abstract This research aims to develop an interactive science textbook based on ljen Geopark to
improve high-level thinking abilities (HOTS) of junior high school students. Textbook development
uses the ADDIE method through the stages of analysis, design, development, implementation and
evaluation. The textbook was developed by utilizing the local potential of ljen Geopark as a familiar
context for students. The material, examples and practice questions in the textbook are specifically
designed to train students' higher-order thinking skills. The research results show that the textbook
developed has very high validity and very good practicality. The field trial resulted in an increase in
students' HOTS abilities in the medium category. The development of science textbooks based on
the local potential of ljen Geopark makes an important contribution in providing innovative and high-
quality teaching materials. The novelty of this research is the use of the familiar ljen Geopark context
and the emphasis on improving HOTS through textbook design. This research has implications for
improving the quality of science learning in junior high schools by utilizing local potential and
answering the challenges of developing student HOTS.

Keywords: Science textbooks, ljen Geopark, interactive, HOTS

Latar Belakang

Pengembangan buku ajar interaktif berbasis kontekstual lingkungan sekitar siswa
telah banyak dilakukan oleh para peneliti, namun masih belum banyak yang memanfaatkan
potensi geopark sebagai basis pengembangan buku ajar IPA di SMP. Beberapa penelitian
terdahulu  menunjukkan bahwa pemanfaatan lingkungan lokal dapat meningkatkan
pemahaman konsep siswa. Seperti yang dilaporkan Rofiah et al. (2013) bahwa pemanfaatan
lingkungan lokal berpotensi meningkatkan pemahaman konsep IPA siswa SMP. Demikian
pula, Aprilia et al. (2020) melaporkan bahwa penggunaan lingkungan sekitar siswa sebagai
sumber belajar dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar IPA.

Namun, pemanfaatan potensi geopark dalam pengembangan buku ajar IPA di SMP
masih sangat terbatas. Berdasarkan telaah literatur, belum ditemukan penelitian serupa yang
memanfaatkan ljen Geopark sebagai basis pengembangan buku ajar IPA interaktif di SMP.
Sementara, ljen Geopark memiliki banyak potensi dan keunikan geologi yang dapat
dimanfaatkan untuk pembelajaran IPA yang kontekstual dan bermakna bagi siswa SMP di
sekitar kawasan tersebut.

Selain itu, beberapa penelitian menunjukkan bahwa penggunaan buku ajar interaktif
dapat meningkatkan kemampuan berpikir tingkat tinggi (HOTS) siswa. Penelitian yang
dilakukan oleh Pratama et al. (2018) menemukan bahwa pemanfaatan buku ajar elektronik
interaktif berbasis kearifan lokal dapat meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa SMP.
Demikian pula, Mubarok & Samsudin (2019) melaporkan bahwa buku ajar IPA berbasis
karakteristik siswa efektif untuk melatihkan keterampilan berpikir kritis dan kreatif.

Meskipun demikian, masih sedikit buku ajar IPA SMP yang dirancang secara khusus
untuk melatihkan HOTS siswa. Sebagian besar buku ajar IPA SMP masih berorientasi pada
pemahaman konsep dan belum menekankan pada peningkatan kemampuan berpikir tingkat
tinggi. Hal ini tentunya menjadi tantangan tersendiri bagi guru IPA dalam upaya melatihkan

HOTS pada siswa SMP melalui buku ajar yang tersedia.
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Oleh karena itu, pengembangan buku ajar IPA interaktif berbasis ljen Geopark
diperlukan untuk mengisi gap penelitian yang ada. Dengan memanfaatkan potensi lokal ljen
Geopark dan dirancang secara khusus untuk melatihkan HOTS, diharapkan buku ajar ini
dapat memberikan kontribusi signifikan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran IPA di
SMP khususnya di sekitar kawasan ljen Geopark. Kebaruan dari penelitian ini adalah
pemanfaatan ljen Geopark sebagai basis pengembangan buku ajar IPA SMP yang belum
pernah dilakukan serta penekanan pada peningkatan HOTS siswa melalui buku ajar yang

dikembangkan.

Metode

Penelitian ini menggunakan metode penelitian pengembangan dengan tahapan
validasi, kepraktisan, dan efektivitas produk yang dikembangkan. Metode pengembangan
yang digunakan adalah metode ADDIE. Metode ADDIE terdiri dari tahap Analyze, Design,
Develop, Implement, dan tahap Evaluate. Metode ADDIE digunakan oleh peneliti didasari
karena metode ini memiliki tahapan yang lebih detail untuk menghasilkan produk yang
fungsional. Hal tersebut terjadi karena pada setiap tahap terdapat tahap revisi, sehingga
untuk melangkah ke tahap selanjutnya, peneliti diharuskan merevisi produk hingga
dinyatakan valid disetiap tahapnya (Audhiha dkk., 2022). Prosedur pengembangan metode
ADDIE dapat dilihat pada Gambar 1.

analisis Kebutuhan Analisis Kurikulurn Analisis Sowa
| —
—_— P
— | —
Analyze Peryusunan Kerangka ki
J f L Buku Ajar
Pemiiben Madie
Persiapan Gurn Implementation ... Evalugte oo Design Penyusunan Tas
Persiapan Siswa dan
Lingkungan Belajar |
# i
'h*"wn i :l‘l'ﬁ
Develop

Gambar 1. Prosedur metode ADDIE

Teknik observasi dilakukan pada siswa dengan cara pengamatan secara langsung,
observasi kurikulum dengan cara mempelajari kurikulum merdeka melalui artikel ilmiah
maupun secara langsung di sekolah, observasi proses pembelajaran, dan observasi bahan
ajar berupa buku ajar dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). Observasi dilakukan dengan
tujuan untuk mengetahui tingkat Higher Order Thinking Skills (HOTS) yang dikuasai oleh
siswa SMP.

Teknik wawancara ditujukan untuk mengumpulkan data-data penunjang penelitian.

Wawancara ini dilakukan kepada kepala sekolah, guru IPA, dan perwakilan siswa.
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Angket lembar keterlaksanaan diperuntukan untuk mengetahui tingkat kepraktisan
buku ajar interaktif yang di ajarkan kepada siswa. Angket lembar keterlaksanaan diisi oleh 3
orang mahasiswa Universitas Jember. Sedangkan angket validasi digunakan untuk
mengetahui tingkat kevalidan buku ajar interaktif. Validasi akan dilakukan oleh sejumlah 1
dosen Universitas Jember dan 2 guru IPA di SMPN 4 Bondowoso.

Penerapan pre dan posttest ini dilakukan untuk mengukur pemahaman siswa terkait
materi yang diteliti dan tingkat Higher Order Thinking Skills (HOTS) yang dikuasai oleh
siswa.

Data validitas dari buku ajar interaktif yang diperoleh dari angket validitas nantinya
akan dihitung menggunakan rumus di bawah ini.

Total skor validitas

= 1009 1
Total kriteria pmliiaimlx % &

Berdasarkan rumus di atas, data yang didapat di sesuaikan nilainya dengan Tabel 1 di

bawabh.
Tabel 1. Kriteria konversi data validitas.

Skor Rata-Rata Validasi Kategori Kevalidan

85,01% - 100% Sangat Valid

75,01% - 85,00% Valid

60,01% — 75,00% Cukup Valid

50,01% - 65,00% Kurang Valid
< 50,00% Sangat Tidak Valid

(Bannang dkk., 2023)
Data kepraktisan dari proses pembelajaran yang diperoleh dari angket lembar
keterlaksanaan nantinya akan dihitung menggunakan rumus di bawah ini.

. Total skor keterlaksanaan

1009 1
Total kriteria penilaian o % M

Berdasarkan rumus di atas, data yang didapat di sesuaikan nilainya dengan Tabel 2 di

bawah.
Tabel 2. Kriteria konversi data kepraktisan

Skor Rata-Rata Kepraktisan Kategori Kepraktisan

85,01% - 100% Sangat Praktis

75,01% - 85,00% Praktis

60,01% — 75,00% Cukup Praktis

50,01% - 65,00% Kurang Praktis
< 50,00% Sangat Tidak Praktis

(Bannang dkk., 2023)

DOI: https://doi.org/10.38048/jipcb.v11i2.2922 Jurnal limiah Pendidikan Citra Bakti || 426



https://doi.org/10.38048/jipcb.v11i2.2

p-ISSN 2355-5106 || e-ISSN 2620-6641 Volume 11, Nomor 2 Tahun 2024

Data efektivan dari buku ajar interaktif yang diperoleh dari penilaian pretest dan
posttest nantinya akan dihitung menggunakan rumus N-Gain di bawah ini.

N Gain — Skor posttest — Skor pretest (1)
b = Skor ideal — Skor pretest '

Berdasarkan rumus di atas, data yang didapat di sesuaikan nilainya dengan Tabel 3 di

bawah.

Tabel 3. Kriteria konversi data efektivitas.

Nilai N-Gain (<g>) Kategori Efektivitas
1.0>9=20.7 Tinggi
0.7>9g=0.3 Sedang

g<0.3 Rendah

(Kurniawan & Hidayah, 2021)

Hasil dan Pembahasan

Metode analisis dalam penelitian pengembangan terdapat beberapa tahapan, yaitu
tahapan observasi dan melakukan wawancara. Hasil observasi dan wawancara yang
dilakukan kepada kepala sekolah, guru IPA, dan siswa kelas VII, didapati beberapa data
bahwasanya SMPN 4 Bondowoso memiliki potensi dalam bidang non-akademik, namun
perlu terdapat peningkatan di bidang akademik untuk menyelaraskan kemampuan siswa.
SMP ini berada di kawasan Bondowoso yang terkenal sebagai tempat wisata ljen Geopark.
Sehingga peneliti menyimpulkan bahwa bahan ajar dan media pembelajaran yang
diterapkan kepada siswa akan lebih maksimal jika berbasis kontekstual. Peneliti
memanfaatkan wisata ljen Geopark sebagai basis landscape fenomena ke-IPA-an yang
akan diajarkan kepada siswa SMPN 4 Bondowoso.

Tahap desain diawali dengan mengumpulkan bahan. Proses pengumpulan bahan
dilakukan dengan cara mengumpulkan data beberapa wisata ljen Geopark yang berpotensi
terjadi fenomena ke-IPA-an terutama pada materi kalor dan perpindahannya. Peneliti
mendapatkan beberapa wisata diantaranya wisata kawah ijen, air terjun gentongan dan
kawah wurung yang terletak di bondowoso. Selanjutnya peneliti melakukan tahap
menganimasikan tampilan landscape dari ketiga wisata tersebut. Tujuan penganimasian ini
digunakan untuk bahan membuat laboratorium virtual yang terdapat di dalam buku ajar
interaktif berbasis ljen Geopark ini. Peneliti juga melakukan pembuatan desain terkait latar
belakang buku ajar, sampul buku, dan tombol-tombol interaktif. Salah satu desain

laboratorium virtual yang telah didesain menggunakan Adobe Animate pada Gambar 2.
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@@w‘ Kawah Wurung

Info Selengkapnya

MULAI LABORATORIUM

Gambar 2. Tampilan Iandscape Wah Wuiru'ngu -

Proses selanjutnya yaitu penyusunan buku yang terdiri dari cover, materi, latar
belakang, laboratorium virtual, dan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). Proses ini dilakukan
menggunakan perangkat lunak Powerpoint (.pptx). Tampilan awal buku ajar setelah tersusun

dengan baik dan benar pada Gambar 3 dan Gambar 4.
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Gambar 3. Tampilan sampul dan materi buku ajar
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2. Perpindahan Kalor secara Konveksi

Bagian 2

3. Perpindahan Kalor secara Radiasi
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Gambar 4. Tampilan laboratorium virtual yang terintegrasi dengan LKPD
Tahap pengembangan dilakukan dengan metode validasi buku ajar kepada validator.
Adapun validator berasal dari dosen Universitas Jember dan guru IPA SMPN 4 Bondowoso.
Harapannya dalam tahap validasi ini peneliti mendapatkan data kekurangan maupun saran
yang dapat menyempurnakan buku ajar yang peneliti kembangkan. Proses validasi
dilakukan dengan cara validator mengisi lembar validasi yang peneliti siapkan. Adapun yang
harus divalidasi yaitu terkait format buku ajar, bahasa yang digunakan, isi materi dalam buku

ajar, dan tampilan kegrafisan. Rekapitulasi data validasi dapat dilihat pada Tabel 4.

Tabel 4. Rekapitulasi data validasi buku ajar

Rata-rata tiap aspek

Aspek (%) Rata-rata (%) Kategori
Format buku ajar 96.00
Bahasa yang digunakan 90.40 .
Isi materi dalam buku ajar 96.60 94.59 Sangat valid
Tampilan kegrafisan 95.20

Berdasarkan data tersebut pada Tabel 4, didapati bahwasanya rata-rata kevalidan
buku ajar yang peneliti kembangkan dalam presentase sebesar 94.59% atau termasuk
dalam kategori sangat valid. Skor rata-rata ini diartikan bahwa buku ajar berbasis ljen
Geopark ini layak digunakan untuk melatih dan meningkatkan Higher Order Thinking Skills
(HOTS) siswa SMP (Bannang dkk., 2023)

Proses implementasi proses pembelajaran dilakukan kepada sejumlah 27 siswa SMP
kelas VIl dimateri kalor dan perpindahannya selama 6 kali pertemuan sesuai dengan
panduan  modul ajar.  Aplikasi dapat diunduh  melalui  tautan  berikut

https://unej.id/AplikasiBukuAjarlienGeopark. Implementasi diukur dari keterlaksanaan

pembelajaran yang akan dinilai oleh sejumlah tiga observer melalui angket observasi

keterlaksanaan penelitian. Adapun rekapitulasi keterlaksanaan pembelajaran pada Tabel 5.
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Tabel 5. Rekapitulasi keterlaksanaan pembelajaran

Rata-rata

Kegiatan Keterlaksanaan (%) Kategori
Kemampuan membuka kegiatan 91.60 Sangat praktis
Penguasaan materi 92.50 Sangat praktis
Implementasi Langkah-langkah kegiatan 90.90 Sangat praktis
Penggunaan media pembelajaran 92.00 Sangat praktis
Evaluasi 90.20 Sangat praktis
Kemampuan menutup kegiatan 89.80 Sangat praktis
Rata-rata 91.20 Sangat praktis

Berdasarkan data dari ketiga observer yang telah melakukan observasi selama 6 kali
pertemuan atau sejumlah 12 jam pelajaran (JP) didapati bahwasannya rata-rata suksesnya
keterlaksanaan pembelajaran pada skor 91.20% atau termasuk kategori sangat praktis
(Bannang dkk., 2023). Adapun skor yang didapat dikarenakan buku ajar yang digunakan
relatif fresh untuk diajarkan kepada siswa SMP. Karena sebelumnya siswa hanya membaca
buku yang tidak terdapat fitur interaktifnya. Sehingga ketika pembelajaran menggunakan
buku ajar berbasis ljen Geopark ini, siswa lebih aktif dan semangat untuk mengerjakan soal-
soal latihan yang terintegrasi dengan laboratorium virtual. Selain itu, konten yang terdapat di
dalamnya merupakan contoh yang terdapat di lingkungan siswa SMPN 4 Bondowoso,
sehingga materi kalor dan perpindahannya mudah di pahami. Berikut dokumentasi siswa

ketika mengerjakan LKPD pada Gambar 5.

¢) Mengerjakan LKPD ( d) Presentasi hasil diskusi LKPD

Gambar 5. Pembelajaran menggunakan buku ajar berbasis ijen geopark
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Tahap evaluasi dilakukan melalui metode pengolahan data yang diperoleh dari
proses penelitian. Metode perhitungan ini dilakukan pada data hasil pretest dan posttest
dengan dilakukan uji N-Gain untuk mengukur sejauh mana siswa meningkatkan Higher
Order Thinking Skills (HOTS) setelah menggunakan buku ajar berbasis ljen Geopark. Berikut
data skor pretest dan posttest yang diperoleh siswa pada Tabel 6.

Tabel 6. Rekapitulasi Peningkatan Higher Order Thinking Skills (HOTS) siswa

Abs Pre Test Post Test Post - Pre Skor Ideal N-Gain Score
1 50.00 85.50 35.50 50.00 0.71
2 65.00 100.00 35.00 35.00 1.00
3 50.00 88.00 38.00 50.00 0.76
4 55.00 80.00 25.00 45.00 0.55
5 70.00 92.50 22.50 30.00 0.75
6 50.00 80.50 30.50 50.00 0.61
7 55.00 71.50 16.50 45.00 0.36
8 45.00 85.00 40.00 55.00 0.72
9 55.00 88.00 33.00 45.00 0.73
10 60.00 100.00 40.00 40.00 1.00
11 70.00 83.50 13.50 30.00 0.45
12 55.00 85.00 30.00 45.00 0.66
13 55.00 83.50 28.50 45.00 0.63
14 55.00 83.50 28.50 45.00 0.63
15 35.00 86.50 51.50 65.00 0.79
16 40.00 79.00 39.00 60.00 0.65
17 55.00 92.50 37.50 45.00 0.83
18 45.00 80.50 35.50 55.00 0.64
19 50.00 79.00 29.00 50.00 0.58
20 65.00 80.50 15.50 35.00 0.44
21 40.00 79.00 39.00 60.00 0.65
22 40.00 79.00 39.00 60.00 0.65
23 45.00 83.50 38.50 55.00 0.70
24 40.00 75.00 35.00 60.00 0.58
25 55.00 82.00 27.00 45.00 0.60
26 55.00 83.50 28.50 45.00 0.63
27 50.00 83.50 33.50 50.00 0.67

Fig‘:: 52.03 84.07 32.03 47.96 0.66

Berdasarkan data diatas menunjukkan bahwa skor sebelum menggunakan buku ajar
(pretest) dengan rata-rata 52.03, sedangkan setelah menggunakan buku ajar berbasis ljen
Geopark (posttest) nilai siswa meningkat dengan rata-rata 84.07. Skor N-Gain yang didapat
sebesar 0.66 atau dapat dikatakan bahwasannya peningkatan Higher Order Thinking Skills

(HOTS) siswa tersebut termasuk kategori sedang.
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Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa buku ajar interaktif berbasis ljen Geopark
memiliki kevalidan termasuk dalam kategori sangat valid, tingkat kepraktisan termasuk
dalam kategori sangat praktis, dan tingkat efektivitas termasuk kategori sedang, sehingga
dapat disimpulkan buku ajar IPA interaktif berbasis ljen Geopark efektif dalam meningkatkan
Higher Order Thinking Skills (HOTS) siswa SMP. Siswa SMP yang menjadi user buku ajar
berbasis ljen Geopark merasa lebih semangat dalam mengikuti setiap tahap pembelajaran,
karena menurut siswa bahan ajar tersebut termasuk baru untuk digunakan dalam

pembelajaran (Kurniawan & Hidayah, 2021).

Pembahasan

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa buku ajar IPA interaktif berbasis ljen Geopark
yang dikembangkan memiliki tingkat validitas yang sangat valid dengan perolehan skor rata-
rata 94,59%. Hal ini sejalan dengan temuan beberapa penelitian sebelumnya terkait
pengembangan buku ajar IPA berbasis lingkungan. Misalnya, penelitian yang dilakukan oleh
Pratama et al. (2019) memperoleh tingkat validitas sangat valid dengan skor 95,60% untuk
buku ajar IPA SMP berbasis kearifan lokal. Demikian pula, Aprilia et al. (2020) melaporkan
tingkat validitas sangat valid sebesar 89,58% untuk buku ajar IPA SMP berbasis lingkungan
sekitar.

Tingginya tingkat validitas pada buku ajar yang dikembangkan mengindikasikan
bahwa buku ajar telah memenuhi kriteria kelayakan isi, penyajian, bahasa, dan kegrafisan.
Hal ini didukung oleh materi buku ajar yang disusun berdasarkan kurikulum terbaru serta
menggunakan contoh-contoh kontekstual berbasis ljen Geopark yang familiar bagi siswa.
Selain itu, tampilan buku ajar yang menarik dengan fitur interaktivitas juga turut
meningkatkan validitas buku ajar.

Sementara itu, uji kepraktisan buku ajar memperoleh skor rata-rata 91,2% dengan
kategori sangat praktis. Temuan serupa juga dilaporkan Mubarok & Samsudin (2019) yang
mendapatkan skor kepraktisan sebesar 89,7% untuk buku ajar IPA SMP berkarakter. Tingkat
kepraktisan yang sangat baik ini mengindikasikan bahwa buku ajar mudah digunakan oleh
guru dan siswa dalam proses pembelajaran. Hal ini didukung oleh tampilan buku ajar yang
menarik, bahasa yang komunikatif, serta dilengkapi petunjuk penggunaan yang jelas
sehingga memudahkan implementasi di kelas.

Adapun uji efektivitas buku ajar ditinjau dari peningkatan HOTS siswa memperoleh
N-Gain rata-rata 0,667 dengan kategori sedang. Temuan ini sejalan dengan Mubarok &
Samsudin (2019) yang memperoleh N-Gain rata-rata 0,63 dengan kategori sedang dari uji
coba buku ajar IPA SMP. Peningkatan HOTS siswa yang terjadi mengindikasikan bahwa

buku ajar yang dikembangkan cukup efektif untuk melatih kemampuan berpikir tingkat tinggi

DOI: https://doi.org/10.38048/jipcb.v11i2.2922 Jurnal limiah Pendidikan Citra Bakti || 432



https://doi.org/10.38048/jipcb.v11i2.2

p-ISSN 2355-5106 || e-ISSN 2620-6641 Volume 11, Nomor 2 Tahun 2024

siswa. Hal ini didukung oleh desain buku ajar yang menyajikan contoh penerapan konsep
IPA pada fenomena di ljen Geopark yang kontekstual bagi siswa. Namun, efektivitas buku
ajar masih perlu ditingkatkan dengan penyempurnaan isi materi dan soal-soal latihan agar
lebih menantang HOTS siswa.

Secara keseluruhan, hasil penelitian ini sejalan dengan berbagai penelitian
pengembangan buku ajar IPA SMP lainnya yang menunjukkan validitas, kepraktisan, dan
efektivitas yang baik. Namun, kebaruan penelitian ini adalah pemanfaatan potensi ljen
Geopark sebagai basis pengembangan buku ajar IPA SMP yang kontekstual dan bermakna
bagi siswa. Selain itu, buku ajar yang dikembangkan dirancang secara khusus untuk
melatihkan HOTS siswa, sehingga memberikan kontribusi dalam menjawab tantangan
peningkatan kemampuan berpikir tingkat tinggi pada pembelajaran IPA di SMP. Dengan
demikian, hasil penelitian ini dapat dimanfaatkan sebagai salah satu alternatif bahan ajar IPA

SMP yang inovatif dan berkualitas tinggi.

Kesimpulan

Penelitian yang dilakukan terhadap buku ajar interaktif berbasis ljen Geopark
menggunakan Adobe Animate, dapat disimpulkan bahwa buku ajar tersebut telah melewati
serangkaian uji, yaitu uji validitas, uji kepraktisan, dan uji keefektivan. Hasil uji validitas
menunjukkan bahwa buku ajar tersebut mendapat skor yang sangat valid, menandakan
bahwa konten yang disajikan sesuai dengan standar dan tujuan pembelajaran. Selanjutnya,
uji kepraktisan juga menghasilkan skor yang sangat praktis, yang mengindikasikan bahwa
buku ajar ini mudah untuk diterapkan dalam konteks pembelajaran. Sementara itu, uji
keefektivan menunjukkan bahwa buku ajar ini termasuk dalam kategori keefektivan yang
sedang, yang berarti kemampuannya dalam meningkatkan Higher Order Thinking Skills
(HOTS) siswa SMP cukup baik, meskipun masih terdapat ruang untuk peningkatan.

Pengembangan buku ajar IPA interaktif berbasis ljen Geopark menghasilkan produk
buku ajar yang sangat valid dengan skor rata-rata 94,59%. Hal ini menunjukkan buku ajar
yang dikembangkan telah memenuhi kriteria kelayakan isi, penyajian, bahasa, dan
kegrafisan.

Uji coba lapangan menunjukkan bahwa buku ajar IPA interaktif berbasis ljen Geopark
sangat praktis untuk digunakan dalam pembelajaran dengan skor rata-rata 91,2%. Hal ini
ditunjukkan oleh mudahnya guru dan siswa menggunakan buku ajar dalam proses
pembelajaran.

Pengukuran efektivitas buku ajar ditinjau dari peningkatan HOTS siswa memperoleh
N-Gain rata-rata sebesar 0,667 dengan kategori sedang. Hal ini mengindikasikan bahwa

buku ajar cukup efektif untuk melatihkan keterampilan berpikir tingkat tinggi siswa.
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Secara keseluruhan, buku ajar interaktif berbasis ljen Geopark menggunakan Adobe
Animate telah terbukti memiliki kualitas yang tinggi melalui hasil uji validitas dan kepraktisan
yang sangat baik. Meskipun demikian, untuk meningkatkan keefektivan, mungkin perlu
dilakukan penyesuaian atau peningkatan tertentu dalam konten atau metode
pembelajarannya. Hasil penelitian ini memberikan kontribusi yang berharga dalam
pengembangan bahan ajar interaktif, khususnya dalam konteks ljen Geopark, dan dapat

menjadi acuan untuk penelitian dan pengembangan selanjutnya dalam bidang ini.
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